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I. DATOS ADMINSITRATIVOS 

1. Asignatura : Calidad y Pruebas de Software 
2. Código : IF0802 
3. Naturaleza : Teórica, Práctica, Teórico-práctica 

4. Condición : Obligatorio 
5. Requisitos : IF0705 ARQUITECTURA Y EVOLUCIÓN DE SOFTWARE 
6. Nro. Créditos                                          3.5 
7. Nro de horas                                           5 ( Teoría = 2 Taller = 3)  

8. Semestre Académico 8 
9. Docente : Yolanda Yopla 

Correo Institucional : yolanda.yopla@urp.edu.pe  
 
 

II. SUMILLA 
 

El curso es de naturaleza teórica-práctica y taller, tiene como objetivo promover en el 
estudiante la aplicación de conceptos, estándares, métodos y herramientas para el 
Aseguramiento de la calidad y Control de la Calidad del software a través de todo el ciclo de 
desarrollo de un producto software, comprendiendo los tópicos relacionados a mejorar la 
calidad de los procesos de software y la calidad del producto construido a través de la 
implementación de técnicas de pruebas de software modernas. 

 

III. COMPETENCIAS GENÉRICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA 
• Solución de Problemas 

• Aplicación de las Ciencias 

• Investigación Científica y Tecnológica 

• Liderazgo 
 

. 
IV. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA 

1. Poseer una visión detallada de los conceptos, herramientas y métodos de calidad y pruebas en el 
ciclo de vida del desarrollo de software. 

2. Desarrollar habilidades para realizar el aseguramiento de la calidad y pruebas de software en el 
ciclo de vida del desarrollo de software. 

3. Participar, analizar y dirigir en un equipo de proyecto de software y utilizar roles y procedimientos 
de acuerdo con las mejores prácticas nacionales e internacionales en materia de calidad y pruebas 
de software. 

4. Evaluar la calidad de los resultados del proyecto de software y diseñar el proceso de sostenibilidad 
del proyecto. 

5. Realizar pruebas funcionales e integrales de software en el ciclo de vida del desarrollo de software. 
 

V. DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACIÓN ( ) RESPONSABILIDAD SOCIAL (x ) 
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VI. LOGRO DE LA ASIGNATURA 
El alumno lograra las capacidades de definir conceptos, herramientas, modelos y métodos 
de calidad y pruebas en el ciclo de vida del desarrollo de software, se analizarán las guías, 
estándares y las normas sobre calidad y pruebas de software; a nivel internacional y 
nacional, el desarrollo de un plan de aseguramiento de calidad y pruebas de software, 
aplicara normas nacionales e internacionales acerca de la Calidad y pruebas de Software. 

 
VII. PROGRAMACIÓN DE CONTENIDOS 

 
UNIDAD I: introducción y conceptos de calidad. 

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante desarrolla una visión detallada de los 
conceptos aplicados a la Calidad de Software, conociendo lo que es la calidad en un proyecto de software, 
porqué se origina y cuál es su objetivo en los proyectos de software y modelos de gestión de la calidad 
total, sistemas de calidad, y estándares ISO relacionados a la calidad de software. 

Semana Contenido  

1 Introducción a la calidad software. 

2 Ingeniería de software y calidad. 

3 Estándares y modelos de evaluación. 

Mejora de los procesos software. 

4 Evaluación del logro 

 

UNIDAD II: Modelos de Procesos de Software. 

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante desarrolla las características y aplicaciones de 
los modelos relacionados al proceso del software a través de la gestión de la calidad, entre los cuales se 
presenta: CMMI (Capability Maturity Model Integrated) e ITIL (Information Technology Infrastructure 
Library). Asimismo, se presentan los procesos y métodos de calidad de software, métricas de calidad de 
software y gestión de la configuración de software. 

Semana Contenido  

5 Introducción a las Herramientas de a aseguramiento de Calidad. 

6 Modelo de calidad 

7 Gestión de proyectos de SW: Seguimiento y control, mediciones, estimación, análisis post-mortem, 

verificación y validación, gestión de configuración, métricas, análisis y diseño. 

8 SEMANA DE EXAMENES PARCIALES  

 

UNIDAD III: Plan de Calidad. 

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante desarrollar un plan calidad para proyecto de 
desarrollo de software, que permita el sostenimiento de la mejora continua y mejora del Software, Los 
alumnos utilizaran en su proyecto, una herramienta de software libre (SONARQUBE) para inspeccionar y 
evaluar la calidad del código de software. 

Semana Contenido  

9 El SQA (Aseguramiento de Calidad de SW). 

10 Modelo CMMI. 

11 PMBOK 

12 Evaluación del logro 

 

UNIDAD IV: Pruebas de Software. 

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante utiliza en su proyecto, una herramienta de 
software libre (TESTLINK, opcional será JMETER (pruebas de rendimiento)) para planificar, diseñar y 
administrar el proceso integral de pruebas de software. 
Semana Contenido  

13 Plan de Pruebas. Niveles y tipos de pruebas. 
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14 Metodología, técnicas de pruebas. Plan de pruebas, diseño de casos de prueba. 

15 Pruebas de caja blanca y pruebas de caja negra. Aplicación de herramientas. 

16 SEMANA DE EXAMENES FINALES  

17 EVALUACIÓN SUSTITUTORIA CON PRODUCTO FINAL: RÚBRICA 

 
 

VIII. ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 
Aprendizaje Colaborativo, Disertación 

 
IX. EVALUACIÓN 

 

El Promedio Final PF se calcula tal como se muestra a continuación: 
 

PF = 0.25*PAR1+ 0.25*FIN1+0.2*((TLR1 + TLR2)/2) + 0.3*INT1 
 

PAR1: Examen Parcial 
FIN1: Examen Final 
TLR1: Lab1 - Trabajo software + Calidad 1ra iteración 
TLR2: Lab2 – Calidad 2da (SQ) + calidad 3ra iteración(SQ+TL) 
INT1: Lab-Final - Calidad 4ta iteración (SQ+TL) y Certificación 

 
 

X. RECURSOS 
 

●Equipos: computadora, pizarra electrónica, laptop, Tablet, celular 
●Materiales: apuntes de clase del Docente, separatas de problemas, lecturas, videos y papers. 
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