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SILABO 2022-11
I DATOS ADMINISTRATIVOS
1. Asignatura : CIRCUITOS DIGITALES |
2. Coddigo : ACEMO1
3. Naturaleza : Tedrico-practico-Laboratorio.
4. Condicion : Obligatorio.
5. Requisitos : ACP0O01 Programacion de Computadoras.
6. Nro. Créditos 14
7. Nro. de horas : 2 Tedricas / 2 Practicas / 2 Laboratorio.
8. Semestre Académico 14
9. Docente : Mg. Julio Gonzalez Prado
10. Correo Institucional : julio.gonzalez@urp.edu.pe
Il.SUMILLA

Propdsitos generales: La asignatura de Circuitos Digitales | corresponde al cuarto semestre del plan de
estudios de las Escuelas Profesionales de Ingenieria Electrdnica y Mecatronica, es de naturaleza tedrico-
practico. Tiene por propdsito brindar al estudiante los conocimientos de los sistemas de numeracion,
conceptos de Algebra de Boole y sus aplicaciones en circuitos l6gicos combinacionales en forma tedrica
y por medio de sesiones de laboratorio en forma practica.

Sintesis del contenido: El contenido del curso comprende cuatro unidades: Sistemas de Numeracién;
Algebra de Boole; Minimizacién por Karnaugh. Disefio de circuitos digitales; Disefio y aplicaciéon de
circuitos con Légica MSI

1Il. COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Identifica, formula y resuelve problemas de ingenieria.
Aplica disefio de ingenieria.

Experimentacion

Socializa.

IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA
ASIGNATURA

Genera soluciones en el campo de la mecatrdnica mediante la aplicacién de circuitos digitales.
Disefia circuitos digitales de aplicacién mecatrdnica basica.

Aplica la experimentacion para analizar e interpretar los principios electrénicos en el campo digital.
Aplica el trabajo colaborativo y el liderazgo como parte de actividades.

V. DESARROLLA EL COMPONENTE DE:
INVESTIGACION (X) RESPONSABILIDAD SOCIAL (X )
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VI. LOGROS DE LA ASIGNATURA

Al Finalizar la asignatura el estudiante tiene los conocimientos de los sistemas de numeracién, conceptos
de Algebra de Boole y sus aplicaciones en circuitos légicos combinacionales en forma tedrica y por medio
de sesiones de laboratorio en forma practica.

VIl. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I: SISTEMAS DE NUMERACION

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante conoce los conceptos fundamentales de los
sistemas de numeracidn y caracteristicas de los circuitos légicos

Semana Contenido
1 Bases numéricas: base 2, base 8, base hexadecimal. Operaciones entre bases numéricas.
conversiones de bases numéricas.
2 Las familias légicas. Caracteristicas. Escalas de integracién. Reconocimiento de compuertas.

UNIDAD II: ALGEBRA DE BOOLE.

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante podra conocer las identidades del algebra de
Boole, las principales definiciones y realizar y utilizar métodos de simplificacion de funciones de hasta 4
variables.

Semana Contenido
3 Teoremas y funciones de algebra de Boole. Funciones booleanas. Tabla de verdad. Compuertas
l6gicas.
4 Simplificacion de funciones usando identidades booleanas. Ejercicios de aplicacion. PRACTICA
CALIFICADA No 1
5 Términos minimos y términos maximos. Implementacién de funciones con términos minimos y
términos maximos. Problemas de aplicacion

UNIDAD Ill: MINIMIZACION POR KARNAUGH. DISENO DE CIRCUITOS DIGITALES.

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante podra realizar minimizaciones usando el Método
del Mapa de Karnaugh y realizar disefio e implementacién de circuitos digitales.

Semana Contenido
6 Método de minimizacidn de funciones por medio del Mapa de Karnaug. PRACTICA CALIFICADA No
2
7 Términos Irrelevantes. Codigos Decimales. Disefio y simulacion de Circuitos Digitales. Problemas
de aplicacidn.
8 Examen Parcial.
9 Principios de Logica MSI. Circuitos Integrados dedicados.

UNIDAD IV: DISENO Y APLICACION DE CIRCUITOS CON LOGICA MSI

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante conoce y desarrolla el disefio y aplicacion de
circuitos con logica MSI.

Semana Contenido
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10 Disefio e implementacion de circuitos usando Sumadores y Restadores

11 Disefio e implementacién de circuitos usando Comparadores

12 Disefio e implementacion de circuitos usando Codificadores PRACTICA CALIFICADA No 3

13 Disefio e implementacion de circuitos usando Decodificadores. Implementacién de funciones con
Decodificadores

14 Disefio e implementacién de circuitos usando Multiplexores. Implementacion de funciones con
Multiplexores PRACTICA CALIFICADA No 4

15 Unidad Aritmética y Logica. Definicidn, caracteristicas y aplicaciones.

16 Examen Final.

17 Examen Sustitutorio.

VIIl. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Clases tedricas: Se desarrollan mediante exposicion del profesor cumpliendo el calendario establecido. En
estas clases se estimula la participacion activa del estudiante, mediante preguntas, solucién de problemas,
discusion de casos, busqueda de informacion bibliografica y por Internet.

Clases practicas: Se desarrollan con la finalidad de desenvolver las habilidades y actitudes descritas en las
competencias. Se plantean ejercicios y casos a ser resueltos con los conocimientos adquiridos en las clases
tedricas.

Clases de laboratorio: Se utiliza el software QUARTUS para realizar simulaciones y aplicar los conocimientos
adquiridos en el desarrollo de las clases tedricas. La realizacion de las experiencias de laboratorio seran en
grupos de dos estudiantes. En todas las sesiones se promueve la participacion activa del alumno.

Los equipos como computador y proyector multimedia y los materiales como el texto, separatas, software
y el aula virtual permitiran la mejor comprensién de los temas tratados.

IX. EQUIPOS Y MATERIALES

Equipos e instrumentos:
e  Proyector multimedia.
e Computadora personal.
e Instrumentos y equipos del laboratorio.
e Software Labview.

Materiales:
Tizas. Plumones. Diapositivas del curso en el aula virtual. Manuales de programacién del Labview.
Rutinas de Programacion en el Software Labview.

X. EVALUACION

9.1 Criterios:

El sistema de evaluacién es permanente. Comprende evaluaciones de los conocimientos, habilidades y
actitudes.

Para evaluar los conocimientos se utilizan las practicas calificadas y examenes. Para evaluar las
habilidades se utilizan adicionalmente a las anteriores las intervenciones orales, exposiciones y el trabajo
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de laboratorio. Para evaluar las actitudes, se utiliza la observacion del alumno, su comportamiento,
responsabilidad, respeto, iniciativa y relaciones con el profesor y alumnos.

La redaccion, orden y ortografia influyen en la calificacion de las pruebas escritas.

En la calificacién de los trabajos de laboratorio se tiene en cuenta la gramatica, la puntualidad, las
exposiciones de los trabajos, intervenciones orales, comportamiento, responsabilidad e iniciativa. Los
instrumentos de evaluacion del curso son:

Practicas calificadas (P): 04.
Trabajos de laboratorio (L): 10.
Examenes (E): Son tres, examen parcial (EP), examen final (EF) y examen sustitutorio (ES).

9.2 Férmula:

e Setomaran cuatro practicas calificadas (P) se elimina una de menor calificacién.

e Tres examenes: un examen parcial (EP), un examen final (EF) y un examen sustitutorio (ES) que
reemplazara en caso de ser mayor al (EP) o (EF). La nota final se obtiene mediante la siguiente
féormula:

PF=[{((P1+P2+P3+P4)/4)+((L1+L2+L3 +L4 +L5+ L6+ L7 + L8 + L9 + L10))/10} /2 EP +EF ] / 3

XI. RECURSOS

e Equipos: computadora, laptop, Tablet, celular
o Materiales: apuntes de clase del Docente, separatas de problemas, lecturas, videos.

XIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia Basica

Disefio Digital. Morris Mano. 2003. ED. PEARSON.

Disefo Digital, principios y practicas. John Wakerly. 2001. ED. PEARSON.

Bibliografia Complementaria
Sistemas Digitales Principios y Aplicaciones. Ronald Tocci. 2003. ED. PEARSON.

Introduccién al Disefio Ldgico Digital. John Hayes.



