Universidad Ricardo Palma
Rectorado
Oficina de Desarrollo Académico, Calidad y Acreditacion

MODELO DE SiLABO ADAPTADO PARA EL PERIODO DE ADECUACION A LA EDUCACION NO

Iv.

V.

PRESENCIAL

Facultad de Ingenieria
Escuela Profesional de Ingenieria Informatica

SILABO 2021-11

DATOS ADMINSITRATIVOS

1. Asignatura : Sistemas Operativos
2. Cddigo 1 1IF0702
3. Naturaleza : Tedrica, Practica, Tedrico-practica
4. Condicion : Obligatorio / Electivo
5. Requisitos :IF0503 (ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS)
6. Nro. Créditos 04
7.Nro de horas : Tedricas/Practicas
8. Semestre Académico 1202111
9. Docente : Eric Villanueva Gonzales
Correo Institucional :evillanueva@urp.edu.pe
SUMILLA

El curso de Sistemas Operativos tiene como objeto proporcionar una vision general acerca del disefio,
estructura y componentes de los sistemas operativos en la comprension de andlisis de situaciones
problematicas, que le permitan analizar, identificar, seleccionar o elegir entre las diferentes opciones
existentes de los sistemas operativos que se encuentran en nuestro mercado y que sean factibles de ser
aplicados ya sea a un sistema multiusuario o distribuidos. En tal sentido desarrollara como contenido y
practica lo referente a las caracteristicas fundamentales, diferencias, ventajas y desventajas de cada uno
de los sistemas operativos multiusuarios o distribuidos. La parte prdctica consistird en el desarrollo de
practicas dirigidas, guiadas y asimismo como practicas calificadas en el laboratorio, la utilizacion de
manuales, guias y separatas para su respectiva aplicacion

COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA
e Desarrolla y mantiene sistemas de software base confiable, eficiente y que sea econémico
mantenerlos y que satisfagan los requisitos definidos por los clientes.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

1. Reconocer y evaluar diferentes sistemas operativos

2. Entender el funcionamiento de los sistemas operativos y su relacién con el hardware del
equipo y los sistemas de aplicaciones.

3. Reconocer médulos estructurales de un sistema operativo
Brindar una idea clara sobre un sistema operativo la cual incluye la estructura, organizacion,
implementacion y comportamiento internos del mismo.

5. Reconocer y saber el disefio de un sistema operativo del mercado de tal modo que el alumno

esté en capacidad de reconocer sus componentes internos y explicar cémo estos

funcionan.

DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACION ( ) RESPONSABILIDAD SOCIAL ( )
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VI. LOGRO DE LA ASIGNATURA

e Conocer los conceptos fundamentales de los Modelos de Computacién y de la Arquitectura del
Computador.

e Identificar los estados de un proceso.

e Reconocer la necesidad de sincronizar a los procesos, identificando los mecanismos mas importantes.

e Identificar y evaluar las politicas de la planificacion del CPU.

e Identificar los tipos de organizacion y asignacion de memoria principal.

e  Virtualizacion.

o |dentificar las diferentes formas de administracién del recurso.

VIl. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I: Introduccion, Conceptos Basicos y Administracion del Procesador.

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante sustenta la resolucion de un problema
explicando Identificar los tipos de sistemas Operativos, Reconocer y saber la estructura en el disefio de un
sistema operativo, sincronizar a los procesos, identificando los mecanismos mds importantes

Semana Contenido
1 Arquitectura y generaciones de las computadoras.
Funciones y caracteristicas de los sistemas operativos.
2 Tipos de Sistemas operativos.
Estructura y disefio de un Sistema Operativo.
3 Estados de un proceso.
El bloque de control de proceso.
Hilos.
4 Semaforos: Productor — Consumidor.
Abrazo Mortal.

UNIDAD II: Administracion de la Memoria Real y Virtual

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante sustenta la resolucion de un problema
explicando estrategias para la administracion de la memoria principal Identificar y evaluar las técnicas de
particiones fijas y variables, Identificar los tipos de organizacién de memoria virtual.

Semana Contenido

5 Jerarquia de Memoria.
Organizacidn y asignacion de memoria.

6 Estrategias de administracion.
Particiones fijas y variables.

7 memoria virtual Paginada.
Memoria virtual Segmentada.

8 Memoria virtual Segmentada y Paginada.

UNIDAD III: Administracién de Dispositivos de Entrada / Salida.

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad, el estudiante sustenta la resolucion de un problema
explicando Identificar los tipos de dispositivos de entrada y salida, actividades de los drivers, Identificar y
evaluar los algoritmos de planificacion del disco duro

Semana Contenido |
9 Funciones del administrador de dispositivos de entrada y salida.
10 Funciones del driver.

Planificacion del disco duro.

11 Politicas de escrituras al disco duro.
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UNIDAD IV: Administracion de Archivos.

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante sustenta la resolucién de un problema
explicando Identificar los tipos de asignacién de espacio de un archivo, ldentificar las funciones del Manejador
de Archivos (file system), y evaluar las diferentes técnicas de asignacién de espacio de un archivo.

Semana Contenido

12 Definicidn de archivo y directorio.

13 Funciones del file system.

14 Principales operaciones de administracion de archivos.

15 Tipos de asignacidn de espacio de un archivo.

16 Interrelacion existente en los recursos de la CPU con el resto de los dispositivos y
almacenamiento existente en el computador.

17 EVALUACION SUSTITUTORIA CON PRODUCTO FINAL: RUBRICA

VIIl. ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Aula invertida, Aprendizaje Colaborativo, Disertacion

IX. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE VIRTUAL
La modalidad no presencial desarrollara actividades sincrénicas (que los estudiantes realizardn al mismo
tiempo con el docente) y asincrénicas (que los estudiantes realizaran independientemente fortaleciendo
su aprendizaje auténomo. La metodologia del aula invertida organizard las actividades de la siguiente
manera:
Antes de la sesion
Exploracion: preguntas de reflexion vinculada con el contexto, otros.
Problematizacion: conflicto cognitivo de la unidad, otros.
Durante la sesion
Motivacion: bienvenida y presentacion del curso, otros.
Presentacion: PPT en forma colaborativa, otros.
Practica: resolucion individual de un problema, resolucién colectiva de un problema, otros.
Después de la sesion
Evaluacion de la unidad: presentacion del producto.
Extensidn / Transferencia: presentacion en digital de la resolucién individual de un
problema.

IX. EVALUACION
La modalidad no presencial se evaluara a través de productos que el estudiante presentara al final de
cada unidad. Los productos son las evidencias del logro de los aprendizajes y seran evaluados a través de
rubricas cuyo objetivo es calificar el desempefio de los estudiantes de manera objetiva y precisa.
Retroalimentacion. En esta modalidad no presencial, la retroalimentacién se convierte en aspecto
primordial para el logro de aprendizaje. El docente devolverd los productos de la unidad revisados y
realizara la retroalimentacion respectiva.

UNIDAD INSTRUMENTOS PORCENTAJE
| Rabrica 15%
I Rabrica 20%
1 Rabrica 25%
v Rabrica 40%
X. RECURSOS

e Equipos: computadora, pizarra electrénica, laptop, Tablet, celular
e Materiales: apuntes de clase del Docente, separatas de problemas, lecturas, videos y papers.
e Plataformas: Flipgrid, Simulaciones PhET, Kahoot, Thatquiz, Geogebra.
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