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EXAMEN FINAL
SEMESTRE ACADEMICO 2006-2

Cursa: REALIDAD VIRTUAL

Grupo: 1

Profesor: Eduardo Cieza de Leon T,

Fecha: 05 DE DICIEMBRE DEL 2006

Hora:

Duracidn de |la prueba: 50 minutos. o
[ Nota: Pueden usarse copias y apuntes para la programacion de las escenas animadas
| de los Ejercicios 1y 2.

1. Trataremos de utilizar el PlaneSensor , un sensor exclusivo para darle un
movimiento restringido a los objetos a lo largo de los ejes .La tarea consiste en
v _ . abrrycerrar gl cajdn del Winzip. [ Sei o/ codl oo efeen/E a AELAG2a puEnTT
L L2y007 38 Gfes” St Gopeioesn EE e Croe Jo O3petey DE ﬁf’.-'ﬂ-".”_‘;;




2 Upa esferita sube una altura de 1 metro y baja pero en la mitad del tiempo que
sube, si el ciclo de la escena es de 12 segundos . Realizaremos el codigo para la
escena virtual animada usando e! Interpolador de desplazamiento:

ECALT



