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EVOLUCION Y RECLAMOS —Sala de clases

1. En el proceso de asignacion de texturas, explique en que consiste la técnica del Bump
mapping (3 pts.)

2. Llene los rectangulos y explique los pasos fundamentales y sus caracteristicas para el
proceso de Render (4pts.)
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3. El proceso de trazado de rayos (Raytracing) , explique el proceso , y especifique en
que consisten: (4 pts)
--Rayos reflgjados -.Rayos transmitidos.

4. En la animacion, explique el concepto y proceso de Keyframing , y en que consiste la
animacion de modelo de particulas { 3 pts)

6 ,Qué es una imagen estereoscopica?
¢ En que consiste la Vision estereoscépica 7 (3 pts )
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