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PREGUNTAS:
1. Definir y dar ejemplos de: (2.5 puntos)
. Arquitectura de altas prestaciones f.  Uso de las Tres técnicas de la
b. Aspectos relevantes del BUS Memoria Caché
¢. Tipos de BUS, ventajas y g.  Politica de Escritura, enla
desventajas. Memoria Caché
d. Arbitraje centralizado y h.  Algoritmos de Sustitucion en la
descentral Memoria Caché
e. Operacion de lectura de la i.  Mono-programacién y
Memoria Caché Multiprogramacion
2. Significado y ejemplo de: (1.0 puntos)
a. DIMM d. FIFO g. Swapping
b. Hardware Program e. DRAM SCSI h. Daisy chained
¢. LRU f. Digital Versatile Disk i. CD-ROM

3. Indique cuales son las Técnicas de E/S. ;Cuil de ellas libera de mayor trabajo de E/S a la
UCP? Explique como es el funcionamiento basico de la técnica de E/S con DMA.
Detallar. (2.5 puntos)

4. Graficar el Diagrama de flujo y explicar el programa de Control empleado para la
comunicacidon entre el puerte paralelo y el dispositivo extermo sea Mévil, Braze
Robético (u otro Sistema electromecanico de cinco puntos a controlar) (3 puntoes)

Los movimientos pueden ser:

a. Lineales = avanzary retroceder
b. Giratorios =  ]20°y 270° (horaria y antihoraria)

5. ;Cbémo se calcula el tiempo de acceso a disco? Detalle claramente. (2 puntos)

6. a. Presente una organizacion jerarquizada del Sistema de Memoria utilizando un
grafico y diga por qué la organizacion jerdrquica permite obtener maquinas rapidas
ala par que reduce ¢l costo giobal del sistema. (1.5 puntos)
b. (Cual es el propoésito de la utilizacion de un sistema de memoria caché? Explique
qué caracteristicas tiene este dispositivo y como esta implantado dentro del sistema
de memoria. (1.5 puntos)



. Segin la Clasificacion de Flynn ;Cudntos tipos de Sistemas de Computacién
(Arquitecturas de Computadoras) existen? Describa cada uno de ellos. (2.5 puntos)

. Disefiar un Micro-Computador, dmdﬁmcuuﬂﬁwa—ﬁmndwmhugm
instrucciones: (3.5 puntos) ;

- Carga (LOAD)

- Suma Aritmética (ADD)
- NoOT

- OR

- AND

- Almacenar (STA)

EI Micro —Computador debe tener y cumplir con:

- Un banco de memoria ROM de 64 M x 32 compuesto por ROM de 512K x 8.

- Un banco de memoria RAM de 32 M x 16 compuesto de SRAM DE 256 K x 2.

= Las direcciones delas instrucciones estédn en las direcciones pares dela ROM a
partir de la direccién 09FOCD H en forma ordenada como estd en el listado
inicial.

- Diseflar el circuito y en especial tener en cuenta los buses, registros, interfaces y
ALU.

- La.sdatasssemntrmenIaWenIasd:rEmommpmaparﬂrdeia
direccion 73300F H en forma ordenada:
AH=m SfH=m;89H =5y 34H=r

- Efectuar las siguientes operaciones:
a ¥Yl=(m'+n)ANDR (r+ s)OR s’
b. Y2=(rOR s)+ (m+ n) AND (r + 5)’

-~ Almacenar los resultados a partir de la direccion 6F18007 H en forma ordenada.

Explicar la siguiente porcidn de un programa en su recorrido por el disefio (ciclo de
. idn):
MOV A4, FH
ADD A, DH
MOV 00FD5S67
HALT
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